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Powerpoint 2002

Mit dem Trigger arbeiten
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Ziel

In diesem Workshop schauen wir uns mal eine Neuerung ab Powerpoint 2002 
an – den sog. Trigger.
Mit dem Trigger können wir Animationen durch eigenen Aufruf (Klick auf einen 
Bereich) ablaufen lassen.
Schauen wir uns das Beispiel an: Dort haben wir eine Karte aus Schweden. 
Drei Städte sind mit einem weißen Stern versehen. Nun wollen wir, das durch 
Klick auf eine Stadt der dazugehörige Stern hervorgehoben wird.
Damit das funktioniert, muss mind. eine benutzerdefinierte Animation auf der 
Folie vorhanden sein. Beginnen wir mal mit dem Stern für Stockholm …
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Animationen vergeben

Markieren wir also den Stern für Stockholm. Falls der Aufgabenbereich nicht 
eingeblendet ist, gehen wir auf ANSICHT_AUFGABENBEREICH und suchen 
dort den Eintrag BENUTZERDEFINIERTE ANIMATION (alternativ dazu 
können wir auch auf 
BILDSCHIRMPRÄSENTATION_BENUTZERDEFINIERTE ANIMATION 
klicken).
Wählen wir dann EFFEKT HINZUFÜGEN_HERVORGEHOBEN_FÜLLFARBE 
ÄNDERN (dadurch erreichen wir, das der weiße Stern rot gefärbt wird).
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Farbe wählen

Die standardmäßige Füllfarbe müssen wir dann noch auf ROT ändern. Klicken 
wir dafür bitte auf den Pfeil hinter der Füllfarbe und wählen das rote Farbfeld 
aus (ist dies noch nicht vorhanden, klicken wir bitte auf WEITERE FARBEN 
und wählen dort rot).
Im mittleren Bild sehen wir nun unsere erste Animation.
Genauso verfahren wir nun mit den beiden anderen Sternen – also markieren, 
EFFEKT HINZUFÜGEN_HERVORGEHOBEN_FÜLLFARBE ÄNDERN. Auch 
hier wieder darauf achten, das wir die Farbe in rot ändern.
Das rechte Bild zeigt nun unsere Animationen für die drei Sterne.
Somit würde sich nun nach einem Mausklick der erste Stern rot färben, dann 
der zweite usw.
Wir wollen aber erreichen, das dies nur dann passiert, wenn die betreffende 
Stadt ausgewählt wurde – und daher kommt nun der Trigger zum Einsatz.
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Trigger definieren

Beginnen wir mit dem ersten Stern. Klicken wir also auf die erste Animation 
mit der RECHTEN Maustaste. Dort finden wir den Befehl ANZEIGEDAUER 
den wir bitte auswählen (Tipp: durch wählen dieser Animation ändert sich auch 
das Reihenfolge-Symbol am Stern – somit wissen wir, welcher Stern nun 
betroffen ist!!)
Im nun erscheinenden Dialogfeld klicken wir auf der Karte ANZEIGEDAUER 
die Schaltfläche TRIGGER an. Wir wählen dort die Option EFFEKT STARTEN 
BEIM KLICKEN AUF: 

Dort müssen wir uns für das Objekt entscheiden, das die Animation anstoßen 
soll – also FORM 7: STOCKHOLM

Wir bestätigen das mit OK und sehen neben dem Stern eine Hand die darauf 
zeigt – der erste Trigger ist FERTIG!!!
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Trigger testen

Schauen wir uns das mal in der Präsentation an. Starten Sie also bitte die Präsentation (am 
besten mit dem Leinwand-Symbol unten links, damit wir direkt mit der aktuellen Folie starten.

Sobald wir nun mit der Maus über Stockholm fahren erscheint als Mauszeiger eine Hand. 
Wenn wir nun darauf klicken, färbt sich der Stern rot!!

Sehr gut – wir beenden die Präsentation und vergeben die  „Trigger“-Animation auch noch auf 
die beiden anderen Sterne (Göteborg befindet sich links von Stockholm, Ystad unterhalb von 
Stockholm).

Danach wechseln wir nochmal in die Präsentation und testen jede Animation. Sieht eigentlich
gut. Problem ist aber: Die Sterne bleiben – einmal ausgewählt – rot.

Das bedeutet, das wir zu jedem Zustand noch weitere Animationen erstellen müssen. Also: 
Wenn auf Stockholm geklickt wird, wird der betreffende Stern rot und die beiden anderen 
weiss.

Und so geht’s:
Wir klicken auf den Stern von Stockholm und fügen wieder einen Effekt hinzu, hervorgehoben, 
Füllfarbe ändern. Die Füllfarbe ändern wir in weiss ab.
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Weitere Trigger definieren

Dann klicken wir mit der rechten Maustaste auf die gerade erstellte Animation 
und wählen wieder Anzeigedauer.
Hier wählen wir ebenfalls auf der Karte ANZEIGEDAUER den Trigger aus. Bei 
EFFEKT STARTEN … entscheiden wir uns für die Form 6: Göteborg. Wir 
bestätigen das mit OK
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Ablauf definieren

So sollte es nun aussehen. Leider noch nicht ganz richtig. Denn wie zu sehen 
ist, kommt die erste Form bei Klick und erst beim nächsten Klick kommt die 
Änderung in Stockholm zu tragen. Daher müssen wir die Animation so 
einstellen, das beide Effekte gleichzeitig erscheinen. Und das geht so: Rechter 
Mausklick auf die zweite Animation und dort den Befehl MIT VORHERIGER 
BEGINNEN auswählen. Danach sollte der Aufgabenbereich wie im rechten, 
obigen Bild aussehen.
Nun noch ein wenig Fleißarbeit! Wir müssen den Stockholm-Stern ein weiteres 
mal mit einer Änderung der Füllfarbe (zu weiss) versehen und als „Unter-
“Animation für Ystad eintragen. Ebenso die Sterne in Göteborg und Ystad so 
versehen, das am Ende unter jedem Trigger insgesamt 3 Animationen stehen 
(der betreffende wird rot – die anderen werden weiss).
Ist das erstellt, schauen wir uns das in der Präsentation an. 
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Noch Fragen??
E-Mail: info@help-edv.de

Sie benötigen weitere Schulungsunterlagen??
Dann melden Sie sich unter der gleichen E-Mail-Adresse mit gewünschtem 
Thema und Verwendungszweck. 
Ein unverbindliches Angebot wird Ihnen umgehend zugesandt.
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